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RESUMO: A incorporacdo das ferramentas tecnoldgicas integradas a educacdo vem
transformando significativamente os processos pedagdgicos de aprendizagem entre discentes e
docentes, especialmente em virtude da convivéncia entre 0s nascidos neste tempo e 0s que
migraram para esta época - nativos e migrantes digitais. Este trabalho debate sobre as
dificuldades dessa nova configuracdo educacional e propde caminhos didaticos para integrar as
ferramentas tecnoldgicas de forma relevante no ambiente escolar. Partindo de uma revisdo
documental bibliogréfica, sdo apresentados fundamentos como os Quatro Pilares da Educacéo,
Aprendizagem Significativa, e a Teoria das Inteligéncias Mdltiplas, que reforcam a relevancia
de métodos educacionais inovadores. Também sdo abordadas metodologias ativas tais como a
aprendizagem baseada em problemas, projetos e games, destacando o desempenho das
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ferramentas tecnoldgicas na customizagdo do conhecimento, ensino e na inclusdo. O texto
destaca a necessidade da constante oportunidade de ensinamento aos professores voltada ndo
apenas ao uso instrumental das tecnologias, mas a sua integracdo critica e pedagdgica ao
curriculo. Conclui-se que as tecnologias integrada ao ambiente escolar, se utilizada de forma
planejada e reflexiva, favorece a equanimidade, a exceléncia e a contemporaneidade da
educacdo, promovendo uma pratica pedagdgica mais inclusiva, motivadora e transformadora.

Palavra-chave: tecnologias educacionais; metodologias ativas; inclusdo digital; formacao
docente; nativos e migrantes digitais; inovacdo pedagogica.

1 INTRODUCAO

A convivéncia entre nativos digitais e migrantes digitais no espaco escolar e ambiente
de aprendizagem tem ocasionado resultados significativos no percurso formativo. Os nativos,
familiarizados desde cedo com as tecnologias, aprendem de maneira irregular, com multiplas
conexdes, enquanto os migrantes digitais, formados em uma tempo anterior a digitalizacdo,
vivenciam desafios ao integrar tais recursos ao seu cotidiano profissional e formativo. Essa
disparidade gera tensbes no espaco de aprendizagem, principalmente quando o ensino esta
centrado no professor, utilizando praticas tradicionais de ensino e sao aplicados aos discentes
que demandam abordagens mais interativas, visuais e colaborativas.

Ao analisar esse cenario, observa-se que € atribuido aos discentes, pelos professores,
falta de atencdo ou motivacgdo, quando, na realidade, hd uma inadequagdo entre metodologias
empregadas as caracteristicas dos estudantes contemporaneos. Na escola mostram-se
desinteressados, fora dela demonstram alta capacidade de reciprocidade e criatividade nos
meios digitais. Admitir a contribuicéo das tecnologias para a qualificacdo da educacéo escolar,
seja por meio de iniciativas publicas ou pelo uso espontaneo dos discentes, € o principio para a
consideracdo acerca da utilidade das ferramentas tecnoldgicas na mediacdo pedagogica. Este
paper, mediante referenciais bibliograficos, salienta a relevancia de uma programacéo
estruturada para a acdo pedagogica inovadoras, que desperte o estudo de forma a ser

considerado marcante e significativo.

2 NATIVOS E MIGRANTES DIGITAIS: CONCEITOS FUNDAMENTAIS

O pensamento sobre o nativo digital foi proposto por Marc Prensky (2001) para tipificar
pessoas provenientes de um contexto ja permeado por ferramentas tecnoldgicas

contemporaneas, assim, possuem familiaridade com dispositivos eletrdnicos, internet e midias
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interativas desde a infancia. J& os migrantes digitais sdo aqueles que nasceram antes da

popularizacdo da ferramenta digital e precisaram se adequar a essas alteragdes, muitas vezes
com maior esforco e resisténcia. Essa distincdo ndo apenas trata do dominio técnico, mas
também da forma como cada grupo se conecta com os saberes e o dialogo.

A coexisténcia desses dois perfis na escola contemporanea impdem obstéculos, pois as
metodologias tradicionais nem sempre conversam com as expectativas e os estilos de aprender
dos nativos digitais. Enquanto estes preferem abordagens rapidas, visuais e colaborativas, 0s
migrantes tendem a seguir praticas lineares e baseadas na oralidade e no texto impresso.
Reconhecer essa diferenca é essencial para planejar métodos pedagogicos eficazes e inclusivos
no cenario da educacéo digital.

Muitos docentes, ao analisar esse cendrio, atribuem aos estudantes falta de atencéo ou
motivacao, quando, na realidade, ha uma inadequacao entre metodologias empregadas e o perfil
contemporaneo dos estudantes. Quando na escola mostram-se desinteressados, fora dela
demonstram alta capacidade de reciprocidade e criatividade nos meios digitais.

Reconhecer a existéncia das ferramentas tecnologicas no ambiente de ensino, seja
pensando nas politicas publicas ou pelo uso espontaneo dos estudantes, é principio para uma

avaliacdo sobre a funcéo das tecnologias na mediacéo pedagogica.

3 POSSIBILIDADES DE USO DE TECNOLOGIA COMO INSTRUMENTO
EDUCACIONAL

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) preveem que discentes desenvolvam
competéncias para utilizar diferentes fontes de saberes e recursos tecnolégicos. Diante disso, é
essencial tracar caminhos que fomentem o uso racional e eficiente destas ferramentas
tecnoldgicas, priorizando a aprendizagem coesa e significativa.

Autores como Serafim e Sousa (2011) e Kenski (2003) enfatizam que a escola, ainda
moldada por padrdes da era industrial, necessitava se reinventar. O ensino corriqueiro, focado
na memorizagao e repeticdo, j& ndo responde aos problemas de uma populagdo em constante
alteracdo. Hoje, espera-se que o estudo forme sujeitos criticos, criativos, capazes de esclarecer
conflitos e interagir em contextos dindmicos e globalizados.

Nesse sentido, Mercado (2002) defende a ampliacdo de competéncias direcionadas para
a independéncia, a colaboracdo, os didlogos e a capacidade de analise critica. Essas
competéncias s6 podem ser promovidas com metodologias que engrandecam a pratica, 0

dialogo e o protagonismo estudantil.
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Moran, Masetto e Behrens (2007) reiteram o valor de incentivar o gosto pela
aprendizagem. Esse prazer em aprender esta embutido e ligado & curiosidade e a facilidade
proporcionada pela pratica constante e orientada. A motivacdo, em contrapartida, floresce em

espacos de estimulo e liberdade.
4 FUNDAMENTOS DA EDUCACAO RECENTE

Trés pilares sustentam as bases para uma aprendizagem conectada a realidade
contemporanea:

e Aprendizagem Significativa (Ausubel, Novak e Hanesian, 1980), que valoriza o
empoderamento do aprendizado, partindo do que os estudantes ja sabem e promovendo
conexdes com novos saberes.

e Os quatro pilares da educacéo propostos por Delors (1999): aprender a conhecer, fazer,
conviver e ser.

e Teoriadas Inteligéncias Multiplas (Gardner, 1995), que reconhece maneiras distintas de
inteligéncia e propde maximizar as habilidades e potencialidades dos individuos.

Com base nesses fundamentos, os professores devem planejar estratégias didatico-
pedagogicas que criem espacos de aprendizagem estimulantes, que considerem as diferentes
formas de aprender de cada estudante e que os conduzam a reflexdo critica da realidade.

5 CURRICULO, METODOS PEDAGOGICOS E TECNOLOGIA

A inserc¢do dos instrumentos tecnoldgicos nas escolas exige revisao dos curriculos e das
metodologias pedagogicas. Segundo Mercado (2002), as aptiddes digitais devem ser parte
intrinseca ao plano de estudo, mas os professores devem estar prontos para explorar as
tecnologias com criticidade, promovendo aprendizagens contextualizadas e significativas.

Moran (2007) enfatiza que o conhecimento s6 se concretiza quando faz sentido.
Portanto, os conteudos escolares precisam estar ligados a vida do estudante. As tecnologias
auxiliam nesse processo ao flexibilizar tempo, espaco e dindmicas de aprendizagem.

Entretanto, usar as ferramentas tecnoldgicas prevé planejamento didatico estruturado,
mediacdo docente qualificada e objetivos educacionais claros. Sem isso, ndo ha transformacéo
efetiva da praxis pedagogica.
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6 TECNICAS DE APRENDIZAGEM ATIVA E TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS

Os métodos ativos de ensino, tém se mostrado eficientes para integrar as tecnologias
digitais ao processo educativo. Trés modelos se destacam:
1. Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP) onde o discente é ativo na concluséo
de problemas reais, estimulando autonomia, interdisciplinaridade e raciocinio critico;
2. Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) promove investigacdo, colaboracdo e
construcao coletiva da informacdo com foco no estudante;
3. Aprendizagem Baseada em Games utiliza o potencial ludico dos jogos para envolver

os discentes e favorecer o aperfeicoar as competéncias cognitivas, sociais e emocionais.

7 FERRAMENTAS DIGITAIS COMO ALIADAS NA EDUCACAO INCLUSIVA E DE
QUALIDADE

A utilizacdo de tecnologias digitais no espaco educacional favorece a equanimidade a
especificidades dos saberes e uso de métodos de ensino mais dindmicos. Anna Penido
(PORVIR, 2015) destaca os seguintes beneficios:

e Equidade: expansdo do acesso a contetdos de exceléncia e recursos digitais;

e Qualidade: diversificacdo de métodos e instrumentos que favorecem a aprendizagem
participativa;;

e Contemporaneidade: alinhamento entre o universo digital do discente estudante e o
desenvolvimento educacional.

Ademais, a tecnologia atua na incluséo de estudantes da educacéo especial ou limitagdes
de aprendizagem, possibilitando maior autonomia, comunicacéo e interacdo, possibilitando

uma educacéo igualitaria e acessivel.

8 CONSIDERACOES FINAIS

Este estudo evidencia que as tecnologias, quando inseridas ao curriculo com
intencionalidade pedagdgica, potencializam a aprendizagem, promovem a inclusdo e
fortalecem a autonomia estudantil. As escolas ndo podem ignorar as mudancas da populacédo
digital e devem caminhar para uma educacdo mais democratica, inovadora e significativa. Seu
uso deve estar alinhado a propostas pedagdgicas bem fundamentadas, capazes de responder as

adversidades deste século, propiciando o0 amadurecimento integral dos estudantes.
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Contudo, é necessario identificar os entraves enfrentados pelos professores,
especialmente em sua graduacdo e formagdo continuada, muitas vezes voltada ao uso
instrumental das ferramentas tecnologicas. A valorizacdo e formacdo docente é condigédo
fundamental para o sucesso da incorporacdo tecnologica. Além disso, enfatiza-se a relevancia
dos recursos tecnoldgicos como aliados a incluséo de estudantes com deficiéncia, contribuindo
para uma educacdo mais justa, equitativa e acessivel. Conclui-se que a continuidade das
investigacOes sobre o uso académico das tecnologias € fundamental para a construcdo de um
ambiente académico conectado ao dia a dia, e a realidade dos estudantes, comprometida com

a formacao de cidadaos criticos e participativos.
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