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RESUMO: Este artigo analisa uma experiéncia pedagogica que articulou tecnologias da
informacdo, educacdo antirracista e formacao técnica no ensino médio integrado. O projeto foi
desenvolvido em 2024 na Escola Cidada Integral Técnica Jodo da Matta Cavalcanti de
Albuquerque, em Mamanguape, Paraiba, e posteriormente reconhecido no Prémio Mestres da
Educacao da rede estadual. O objetivo foi promover letramento racial, protagonismo estudantil
e competéncias digitais por meio da pesquisa, da producdo colaborativa e da socializacdo de
conteddos voltados ao enfrentamento do racismo e a valorizacdo da diversidade.
Metodologicamente, trata-se de um relato de experiéncia de abordagem qualitativa e caréater
descritivo, sistematizado a partir do projeto de intervencdo, do relatério de execucdo, de
registros de observacdo, producbes estudantis, formulérios de satisfacdo e avaliacdo
institucional. As acBes compreenderam sensibilizacdo tematica, formacdo para uso de
ferramentas digitais, organizacéo de grupos heterogéneos, producdo de posteres, textos, blogs,
materiais para redes sociais e jogo educativo, além de palestras e culminancia aberta a
comunidade escolar. Os resultados evidenciaram ampliacdo do engajamento, fortalecimento da
colaboracéo, desenvolvimento de habilidades de pesquisa e comunicacdo digital e maior
capacidade de problematizar desigualdades raciais. Entre os limites, destacaram-se 0 acesso
desigual a internet, diferencas de fluéncia tecnolégica e resisténcia inicial ao tema. Conclui-se
que a integracdo entre educacédo profissional, cultura digital e educacdo antirracista constitui
uma estratégia viavel para favorecer aprendizagens técnicas, éticas e cidadas.

Palavras-chave: educacdo antirracista; tecnologias digitais; educagdo profissional;
protagonismo estudantil; relato de experiéncia.

1 INTRODUCAO

A escola publica brasileira é atravessada por desafios que exigem praticas pedagogicas
capazes de relacionar formacdo académica, preparacdo profissional, participacdo cidada e
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enfrentamento das desigualdades. No ensino médio integrado a educagdo profissional, essa

exigéncia torna-se ainda mais evidente, pois a aprendizagem técnica nao pode ser reduzida ao
dominio instrumental de ferramentas: ela precisa incorporar critérios éticos, leitura critica da
realidade e compromisso com a transformacao social.

No campo das relagdes etnico-raciais, a Lei n° 10.639/2003 estabeleceu a
obrigatoriedade do ensino de Historia e Cultura Afro-Brasileira, refor¢ando a responsabilidade
das instituicbes educacionais na superacdo de silenciamentos historicos e praticas
discriminatorias (Brasil, 2003). A Base Nacional Comum Curricular também propde
competéncias relacionadas a argumentacdo, a cultura digital, a empatia, a responsabilidade e a
cidadania, criando condi¢fes curriculares para abordagens interdisciplinares que associem
conhecimento, participacao e respeito a diversidade (Brasil, 2018).

Nesse contexto, o projeto “Tecnologia da Informacao para a Educacgdo Antirracista” foi
implementado, em 2024, na Escola Cidadd Integral Técnica Jodo da Matta Cavalcanti de
Albuquerque, localizada em Mamanguape, Paraiba. A escola atendia aproximadamente 370
estudantes e ofertava ensino médio integrado a cursos técnicos, entre eles Manutencéo e Suporte
em Informatica, Programacao de Jogos Digitais e Agronegdcio. A proposta surgiu da percepcao
de que as competéncias tecnoldgicas dos estudantes poderiam ser mobilizadas para produzir
contetdos de interesse publico, ampliar o letramento racial e fortalecer uma cultura escolar
orientada pelo respeito as diferencas.

A intervencdo uniu conhecimentos de Geréncia de Projetos, Lingua Portuguesa,
Matematica e Sociologia. Em vez de abordar a tecnologia apenas como conteudo
procedimental, o projeto a tratou como linguagem, meio de expressdo e instrumento de
participagdo social. Os estudantes pesquisaram temas ligados ao racismo estrutural, & cultura
afro-brasileira, a diversidade e a inclusdo; produziram materiais digitais e analdgicos;
apresentaram os resultados a comunidade escolar; e avaliaram a propria experiéncia. A
iniciativa foi posteriormente premiada no &mbito do Prémio Mestres da Educagdo, promovido
pela Secretaria de Estado da Educacdo da Paraiba, reconhecimento que evidencia sua relevancia
pedagogica e seu potencial de replicagéo.

O problema que orienta este artigo pode ser sintetizado na seguinte questdo: de que
maneira a integracdo entre tecnologias da informacéo e educacédo antirracista pode contribuir
para a formacdo técnica, critica e cidada de estudantes do ensino médio integrado? Assim, 0
objetivo geral consiste em analisar as contribui¢Ges pedagdgicas, os resultados e os limites da
experiéncia. Especificamente, busca-se: descrever a organizacdo metodoldgica da intervencao;

discutir a articulacdo entre curriculo técnico, cultura digital e letramento racial; identificar
2
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evidéncias de engajamento, protagonismo e aprendizagem; e apontar desafios para a
continuidade e a replicacdo do projeto.

A relevancia do estudo reside na sistematizacdo de uma pratica desenvolvida no
cotidiano de uma escola publica, em condi¢bes concretas de infraestrutura, diversidade
estudantil e demandas curriculares. Ao transformar um projeto e seu relatorio de execucdo em
relato cientifico, pretende-se contribuir para o debate sobre metodologias interdisciplinares,

formacédo integral e uso socialmente responsavel das tecnologias na educacéo basica.

2 EDUCACAO ANTIRRACISTA, CULTURA DIGITAL E FORMACAO INTEGRAL

2.1 Educacdo Antirracista e Letramento Racial

A educacdo antirracista ndo se limita a realizacdo de atividades pontuais em datas
comemorativas. Ela pressupde reconhecer que o racismo estrutura relagcdes sociais, produz
desigualdades e influencia curriculos, representacGes, oportunidades e formas de
pertencimento. Almeida (2019) compreende o racismo estrutural como parte do funcionamento
ordinario das instituicOes e da sociedade, o que exige acbes permanentes de anélise, prevencao
e transformacdo. No espaco escolar, essa perspectiva implica revisar praticas, ampliar
repertorios e criar oportunidades para que estudantes reconhegcam manifestacGes do racismo e
desenvolvam posicionamentos éticos diante delas.

A obrigatoriedade legal do ensino de Histdria e Cultura Afro-Brasileira constituiu um
marco importante, mas sua efetivacdo depende de praticas curriculares que integrem conteudo,
didlogo e participacdo. Gomes (2017) destaca o papel educativo das lutas e dos saberes
produzidos pelo movimento negro, mostrando que a educacao das relagdes étnico-raciais requer
escuta, reconhecimento e valorizagdo de conhecimentos historicamente marginalizados. Nessa
direcdo, o letramento racial pode ser entendido como a capacidade de identificar desigualdades,
interpretar criticamente discursos e préaticas, questionar estereotipos e agir de modo responsavel
em situagdes de discriminag&o.

A perspectiva freireana contribui para esse entendimento ao defender uma educagédo
problematizadora, na qual os estudantes leem o mundo, formulam perguntas e assumem posi¢ao
ativa diante da realidade (FREIRE, 2019). O diadlogo, nesse caso, ndo corresponde a uma
simples troca de opinides, mas a uma pratica de conhecimento e transformacao. Ao investigar

situagdes concretas, selecionar fontes, construir argumentos e produzir materiais publicos, 0s
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estudantes deixam de ocupar exclusivamente a posi¢do de receptores e passam a atuar como

autores de interpretacdes e propostas.

A identidade, por sua vez, € constituida em processos histéricos e culturais e ndo pode
ser tratada como realidade fixa ou naturalizada. Hall (1997) enfatiza o caréater relacional e
socialmente construido das identidades, perspectiva particularmente relevante para atividades
escolares que discutem pertencimento, representacdo e diferenca. Trabalhar com imagens,
textos, narrativas e produtos digitais exige, portanto, atencdo a maneira como grupos sociais

sdo representados e as possibilidades de reproduzir ou desconstruir estereotipos.

2.2 Tecnologias Digitais como Linguagem e Prética Social

As tecnologias digitais podem ampliar acesso a informac@es, autoria, colaboracao e
circulacdo de conhecimentos, mas sua presenga no ambiente escolar ndo garante, por si so,
inovacdo pedagogica. Kenski (2012) observa que o valor educacional das tecnologias depende
das finalidades, das metodologias e das relacbes de aprendizagem que organizam seu uso. Em
uma proposta comprometida com a formacdo integral, ferramentas como editores gréaficos,
plataformas de publicacdo e ambientes de pesquisa devem ser utilizadas para investigar
problemas, comunicar ideias, produzir coletivamente e participar da vida social.

A cultura digital também exige critérios de confiabilidade, ética informacional e
responsabilidade comunicativa. Ao pesquisar temas sensiveis, escolher imagens, citar dados e
publicar contetidos, os estudantes precisam avaliar fontes, reconhecer vieses, respeitar direitos
e considerar os efeitos sociais de suas mensagens. Desse modo, a competéncia técnica passa a
incluir dimensdes criticas e éticas, coerentes com a formacao de profissionais capazes de atuar
em contextos diversos e socialmente complexos.

No projeto analisado, a tecnologia foi concebida simultaneamente como objeto de
aprendizagem e meio de intervengéo. Os estudantes aprenderam funcionalidades de ferramentas
digitais, mas utilizaram esse conhecimento para construir narrativas sobre diversidade,
combater preconceitos e dialogar com a comunidade. Essa articulagdo aproxima a educacao
profissional de uma concepcdo de trabalho e tecnologia vinculada a cidadania, evitando a
separacgdo entre competéncia técnica e responsabilidade social.
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2.3 Interdisciplinaridade e Curriculo

A abordagem de questdes raciais por meio de produtos digitais favoreceu a integracao
de diferentes componentes curriculares. A interdisciplinaridade néo significou apenas reunir
contetidos, mas organizar um problema comum que exigiu pesquisa, leitura, anélise de dados,
argumentacdo, planejamento e producdo tecnoldgica. Moreira e Candau (2008) defendem
praticas pedagdgicas sensiveis a pluralidade cultural e capazes de problematizar relacdes de
poder presentes no curriculo. Nessa perspectiva, a diversidade deixa de ser um tema periférico

e passa a orientar escolhas de contetdos, linguagens e formas de participacao.

Quadro 1 - Articulacéo curricular mobilizada no projeto

Evidéncias de

Componente/area Referéncia curricular Contribuicio ao projeto .
aprendizagem

Base técnica: CAHA e Planejamento, divisdo de tarefas, Organizacao dos grupos,

Geréncia de Projetos COH1 uso de ferramentas digitais e revisdo de materiais e
acompanhamento de produtos. apresentacdo das solugdes.
Pesquisa, sele_gao de ft_)ntes, escrita Blogs, legendas, textos
. de textos informativos e de '
Lingua Portuguesa EM13LP30 Sl L argumentativos e
opinido e comunicacéo de x
apresentacdo oral.
resultados.

Leitura critica de taxas e
Matematica EM13MAT104 indicadores socioecondmicos
relacionados as desigualdades.

Interpretacdo de dados e
elaboracdo de argumentos.

Anédlise do racismo estrutural, das  Debates, rodas de conversa e
Sociologia EM13CHS106 identidades e do uso ético das producdo de contetidos de
linguagens digitais. conscientizagéo.

Fonte: elaborado com base no planejamento do projeto (SILVA, 20243).

O quadro evidencia que a proposta ndo acrescentou um tema isolado ao curriculo; ela
reorganizou competéncias ja previstas em torno de uma situacdo socialmente relevante. A
pesquisa orientada, a leitura de indicadores, a producao de textos e o uso de ferramentas digitais
convergiram para a criagdo de produtos destinados a publicos reais, refor¢ando a aprendizagem

por proposito e a autoria estudantil.
3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

O estudo caracteriza-se como relato de experiéncia de abordagem qualitativa, natureza
aplicada e carater descritivo. A sistematizacdo foi realizada com base em dois documentos

elaborados pelo autor: o projeto de intervencéo e o relatorio de execugdo, ambos referentes ao
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ano de 2024 (Silva, 2024a, 2024b). Também foram considerados registros de observacao,

fotografias, producdes dos estudantes, formulérios de satisfacdo e o formulério de avaliacdo
institucional preenchido pela gestao escolar.

A experiéncia ocorreu na ECIT Jodo da Matta Cavalcanti de Albuquerque, escola
publica estadual de ensino médio integrado localizada em Mamanguape/PB. Participaram
estudantes das turmas envolvidas nas atividades e professores de componentes da formacéo
geral e técnica. Como os documentos originais ndo consolidaram um banco quantitativo com
identificacdo do numero total de respondentes, a analise apresentada neste artigo privilegia
tendéncias qualitativas, evidéncias documentais e descricdo do processo, sem produzir
percentuais ou generalizagdes estatisticas.

A intervencéo foi organizada em etapas progressivas: planejamento e alinhamento com
a equipe escolar; formacao inicial para uso de ferramentas; sensibilizacdo sobre racismo,
identidade e diversidade; pesquisa e definicdo de temas; producédo colaborativa de materiais;
revisao e aprimoramento; socializacdo dos resultados; e avaliacdo. As ferramentas centrais
foram Canva, WordPress, recursos de pesquisa na internet, editores de texto e midias sociais.

As atividades presenciais incluiram oficinas, debates, palestras, rodas de conversa e exposi¢do

final.
Quadro 2 - Etapas, agdes e registros da intervencdo pedagdgica
Etapa Acdes desenvolvidas Registros utilizados na analise
. Definicao de objetivos, articulacdo curricular, Projeto, cronograma e avaliacdo da
Planejamento x °x x x
cronograma e apresentacgédo a gestdo. gestdo.

Uso de Canva e WordPress; debates sobre racismo . N .
Registros de observacgdo, fotografias

Formacéo e sensibiliza¢do estrutural, cultura afro-brasileira, identidade e o .
- x e materiais de apoio.
inclusdo.
Grupos heterogéneos; pesquisa; criacdo de posteres, Produtos digitais e anal6gicos,
Produgdo colaborativa textos, blogs, contetdos para redes sociais e jogo registros fotogréficos e
educativo. acompanhamento docente.
Revisdo de conteldo e estética; exposicdo e Materiais finalizados e registros da

Revisdo e socializacdo . : N
apresentacdo a comunidade escolar. culminancia.

Questionarios de satisfacdo, reflexdo dos estudantes e
avaliacdo institucional.

Fonte: elaborado a partir do relatorio de execugdo (SILVA, 2024b).

Avaliacao Formularios e sinteses qualitativas.

A anadlise ocorreu por leitura temética dos documentos e registros, buscando
recorréncias em cinco eixos: participacdo e engajamento; competéncias digitais; letramento
racial e pensamento critico; colaboracdo e protagonismo; desafios de infraestrutura e

implementacdo. Para preservar a finalidade pedagdgica e a privacidade dos participantes, o
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texto ndo apresenta nomes de estudantes nem transcreve respostas individualizadas. A

fotografia incluida neste artigo registra apenas um produto pedagdgico, sem exposi¢do de

rostos.

4 DESENVOLVIMENTO DA EXPERIENCIA E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

4.1 Sensibilizacéo, Dialogo e Preparacéo Técnica

O inicio da intervencdo foi dedicado a construgdo de condi¢des pedagdgicas e técnicas.
A equipe escolar participou de orientacdes sobre as plataformas selecionadas, especialmente
Canva e WordPress, e discutiu formas de adequar contedos antirracistas as linguagens digitais.
Esse movimento foi importante porque reduziu a distancia entre a intencionalidade do projeto
e as condicOes concretas de acompanhamento das turmas. Ao preparar professores e alinhar
expectativas, a tecnologia deixou de ser um elemento acessorio e passou a integrar 0
planejamento das acgdes.

Na apresentacdo aos estudantes, a equipe explicitou os objetivos e abriu espaco para
percepcOes, davidas e relatos. Foram discutidos conceitos de racismo estrutural, identidade,
diversidade e inclusdo, utilizando exemplos proximos ao cotidiano escolar e a0 mundo do
trabalho. Essa fase revelou que o tema ndo era igualmente familiar a todos: enquanto alguns
estudantes demonstravam interesse imediato, outros apresentavam resisténcia ou compreensdo
restrita. A op¢éo pelo didlogo e por situagdes concretas permitiu transformar a resisténcia inicial
em questdo pedagdgica, evitando abordagens exclusivamente prescritivas.

A sensibilizacdo também contribuiu para estabelecer critérios éticos para a producdo
dos materiais. Os estudantes foram orientados a evitar representacdes estereotipadas, selecionar
imagens com responsabilidade, distinguir opinido de informacao verificavel e reconhecer o
impacto das mensagens publicadas. Essa dimensdo aproxima cultura digital e educagéo
antirracista, pois ambas requerem leitura critica dos discursos e das relacdes de poder que

circulam nas midias.

4.2 Pesquisa, Autoria e Producgédo Colaborativa

Apbs a etapa inicial, os estudantes foram organizados em pequenos grupos e escolheram
temas como histéria e cultura afro-brasileira, racismo estrutural, diversidade e inclusdo nas

escolas. Cada grupo realizou pesquisas, selecionou fontes e planejou produtos. As atividades
7
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incluiram posteres informativos, textos de opinido, blogs educativos, materiais de divulgacdo

em redes sociais e um jogo de tabuleiro com personagens, referéncias histdricas e desafios
relacionados a tematica.

A producédo dos contetdos ampliou o sentido da aprendizagem técnica. O Canva foi
empregado para composic¢do visual e comunicacgdo sintética; o WordPress, para organizacdo de
blogs e publicacdo de textos; editores de texto, para revisdo e argumentacao; e recursos de
pesquisa, para localizacdo e comparacdo de informacdes. O uso combinado dessas ferramentas
exigiu decisbes sobre publico, linguagem, estrutura, confiabilidade e estética. Assim, as
habilidades digitais foram desenvolvidas em conex&o com objetivos comunicativos e sociais.

As diferencas de familiaridade tecnoldgica constituiram um desafio, especialmente no
uso do WordPress. A estratégia adotada foi formar grupos heterogéneos, nos quais estudantes
com maior experiéncia apoiavam colegas com dificuldades. Essa organizacdo produziu uma
dindmica de tutoria entre pares e mostrou que a heterogeneidade pode funcionar como recurso
pedagogico quando ha tarefas compartilhadas, objetivos comuns e acompanhamento docente.
O trabalho em grupo néo eliminou as diferencas, mas transformou parte delas em oportunidade
de colaboracéo.

A autoria estudantil foi fortalecida porque os produtos ndo se destinavam apenas a
avaliacdo do professor. Eles seriam apresentados a comunidade escolar e, em alguns casos,
publicados em ambientes digitais. A existéncia de um publico real aumentou a necessidade de
revisar textos, aprimorar a apresentacao visual e sustentar argumentos. Ao explicar escolhas e
apresentar resultados, o0s estudantes desenvolveram confianga, comunicagdo oral e

responsabilidade pelo trabalho coletivo.
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produzido pelos estudantes no decorrer do projeto

Figura 1 - Jogo educativo

CONQUISTAS |

venc,

O jogo educativo sintetiza a perspectiva interdisciplinar da experiéncia. Sua elaboracéo
envolveu pesquisa historica, selecdo de personagens, criacdo de regras, producdo visual e
discussdo coletiva sobre os conteddos. O produto demonstra que a tecnologia e a educacao
antirracista ndo ficaram restritas as telas: 0s conhecimentos mobilizados também se

materializaram em recursos analdgicos, lidicos e socializaveis.

4.3 Socializacdo, Avaliagdo e Reconhecimento Institucional

A culminancia ocorreu por meio de exposicao na escola, com apresentagdo dos produtos
a estudantes, professores, familiares e demais integrantes da comunidade. Os proprios grupos
explicaram o processo de criagdo, responderam perguntas e demonstraram os materiais. Esse
momento ampliou a circulacdo dos conhecimentos e reforgou o protagonismo, pois 0s
estudantes assumiram a funcéo de mediadores do debate e ndo apenas de executores de tarefas.

Os formuléarios de satisfacdo indicaram percepc¢ao positiva quanto a relevancia do tema,
a contribuicéo das ferramentas digitais, ao desenvolvimento de reflex&o critica e a possibilidade
de aplicar as competéncias em outros contextos. Como os registros disponiveis ndo apresentam

consolidacdo numérica completa, o resultado deve ser interpretado qualitativamente: as
9
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respostas documentadas revelam aprovacdo da experiéncia, interesse por novos temas e

recomendacéo de a¢des semelhantes para outras escolas.

A avaliacdo da gestdo escolar também constituiu evidéncia relevante. O formulario
anexado ao projeto registrou respostas afirmativas para os critérios de apresentacédo a direcéo,
carater inédito, relacdo com o projeto pedagdgico, adequacdo as necessidades dos estudantes,
clareza das aprendizagens, melhoria de rendimento e interesse, participacdo, inovagéo,
culminancia e potencial de replicacdo. Nos comentarios, a gestdo caracterizou o projeto como
inovador, educativo e inclusivo, destacando a tecnologia como meio de producdo de
conhecimento e valorizacdo da vida. Como fragilidade, foi apontada a falta de acesso a internet
por parte de estudantes residentes em &reas rurais.

O reconhecimento no Prémio Mestres da Educacao acrescentou uma dimenséo externa
a avaliacdo. Embora uma premiacao ndo substitua procedimentos sistematicos de pesquisa, ela
sinaliza que a experiéncia foi considerada relevante pela politica educacional estadual e que
apresentou consisténcia suficiente para ser destacada entre préaticas docentes da rede. Para a
escola e para os estudantes, esse reconhecimento contribuiu para a valorizacdo do trabalho
desenvolvido e para a percepcéo de que projetos locais podem alcancar visibilidade mais ampla.

Os resultados dialogam com a compreensao de que a educacdo antirracista precisa
combinar conhecimento, participacdo e mudanca de praticas. A aprendizagem observada ndo
se limitou a memorizacao de conceitos: ela envolveu pesquisa, escolha de linguagens, producao
publica, negociacdo em grupos e reflexdo sobre efeitos sociais da comunicacdo. O
desenvolvimento de competéncias digitais ocorreu junto com a construcéo de critérios éticos,

o0 que reforca a possibilidade de uma formagédo técnica orientada pela cidadania.

4.4 Desafios, Limites e Possibilidades de Continuidade

O primeiro desafio foi a desigualdade de acesso. Parte dos estudantes ndo dispunha de
internet de qualidade fora da escola, sobretudo em areas rurais, o que limitava a continuidade
das atividades em casa. A infraestrutura escolar possibilitou o desenvolvimento do projeto, mas
a dependéncia de laboratorios e horérios disponiveis exigiu reorganizagdo do cronograma. Esse
aspecto evidencia que propostas baseadas em cultura digital precisam prever alternativas
offline, uso compartilnado de equipamentos e tempo escolar suficiente para ndo ampliar
desigualdades ja existentes.

O segundo desafio esteve relacionado as diferencas de fluéncia tecnoldgica. A

familiaridade com redes sociais ndo correspondia automaticamente ao dominio de ferramentas
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de autoria, edicdo, pesquisa e publicacdo. O projeto mostrou a necessidade de ensinar

procedimentos de maneira explicita, oferecer tutoria e organizar grupos com diferentes niveis
de experiéncia. A colaboracdo entre pares foi produtiva, mas requer acompanhamento para
evitar concentracao das tarefas técnicas em poucos estudantes.

O terceiro desafio foi a abordagem de um tema social sensivel. A resisténcia inicial de
alguns participantes demonstrou que a educagdo antirracista demanda continuidade, formacéo
docente e seguranca pedagogica para conduzir conflitos e duvidas. Atividades isoladas podem
produzir sensibilizacdo, porém a consolidacdo de atitudes antirracistas depende de integracao
ao curriculo, revisao de préticas institucionais e espacos permanentes de diélogo.

Do ponto de vista cientifico, a principal limitacdo deste relato é a auséncia de dados
guantitativos consolidados e de instrumentos aplicados antes e depois da intervencdo. Os
registros disponiveis permitem identificar tendéncias e descrever processos, mas nao autorizam
afirmar causalidade ou mensurar a magnitude das mudancas. Em futuras edic6es, recomenda-
se aplicar questionarios diagndsticos e finais, definir indicadores de participagdo e
aprendizagem, registrar o numero de estudantes envolvidos e realizar acompanhamento
posterior para verificar permanéncia dos efeitos.

Apesar desses limites, a experiéncia apresenta condic¢des de replicagdo. Sua estrutura
pode ser adaptada a diferentes cursos, faixas etarias e contextos, desde que sejam respeitadas
as caracteristicas locais. A sequéncia sensibilizacdo-pesquisa-producdo-socializacdo-avaliacdo
é flexivel e pode incorporar podcasts, exposi¢fes virtuais, jogos digitais, mapas interativos,
campanhas, documentarios e projetos de dados. O elemento central ndo € a ferramenta utilizada,
mas a articulacdo entre problema social, objetivos curriculares, autoria estudantil e circulacéo

publica do conhecimento.

5 CONSIDERACOES FINAIS

A experiéncia analisada demonstra que a integracdo entre tecnologias da informacédo e
educacdo antirracista pode ampliar o significado da formacdo técnica no ensino médio
integrado. Ao investigar questdes raciais, produzir contetdos, trabalhar em grupos e dialogar
com a comunidade, os estudantes desenvolveram competéncias de pesquisa, comunicagéo,
planejamento e autoria, a0 mesmo tempo em que refletiram sobre desigualdades, identidades e
responsabilidade social.

Os resultados qualitativos indicam aumento do engajamento, fortalecimento da

colaboracdo e ampliacdo da capacidade de utilizar tecnologias com finalidade educativa e
11
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cidadd. A producdo de blogs, posteres, materiais para redes sociais e jogo educativo evidenciou
que os conhecimentos técnicos podem ser mobilizados para enfrentar problemas sociais
concretos. A culminancia e a avaliacdo institucional reforcaram o protagonismo e a
legitimidade da proposta, posteriormente reconhecida pelo Prémio Mestres da Educacéo.

A experiéncia também revelou que inovacao ndo significa apenas introduzir plataformas
digitais. Ela depende de planejamento, mediacdo, finalidade social e condi¢Ges de participagéo.
O acesso desigual a internet, as diferencas de fluéncia tecnologica e a resisténcia inicial ao
debate racial exigiram adaptacdes e demonstraram a importancia de politicas de infraestrutura,
formacdo continuada e acompanhamento pedagogico.

Conclui-se que projetos interdisciplinares dessa natureza podem contribuir para uma
educacdo profissional que una competéncia, ética e cidadania. Para avancar, recomenda-se
institucionalizar a proposta no planejamento escolar, ampliar parcerias entre componentes
curriculares, aperfeicoar os instrumentos de avaliagdo e acompanhar os efeitos ao longo do
tempo. A replicagdo deve preservar a participacao dos estudantes e a leitura critica do contexto,
evitando transformar a educacdo antirracista em atividade episddica ou a tecnologia em mero
recurso de apresentagao.

Ao sistematizar uma préatica premiada da rede publica paraibana, este artigo evidencia
0 potencial da escola como espaco de producdo de conhecimento e transformacdo. Quando
orientadas por problemas relevantes e pelo compromisso com a dignidade humana, as
tecnologias podem ampliar vozes, criar novas formas de aprendizagem e fortalecer a construcao

coletiva de uma sociedade mais justa.
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