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RESUMO: O artigo investiga as interfaces entre metodologias ativas, aprendizagem
significativa e tecnologias digitais na educagéo basica brasileira, tomando como eixo central a
mediacdo tecnoldgica como catalisadora de préaticas pedagdgicas inovadoras. O objetivo geral
consiste em analisar de que modo as ferramentas digitais podem potencializar abordagens ativas
centradas no protagonismo discente e na constru¢do autdnoma do conhecimento, a luz dos
referenciais tedricos da area. Pesquisa Bibliografica de abordagem qualitativa, alicercada nas
contribuicbes de Gil (2008) e Prodanov e Freitas (2013) quanto aos procedimentos
metodologicos, orienta a coleta e a analise do material tedrico selecionado. O percurso
argumentativo perpassa os fundamentos das metodologias ativas em didlogo com a teoria da
aprendizagem significativa, a integracdo das tecnologias digitais ao curriculo escolar e 0s
desafios da formacgdo docente para 0 uso critico desses recursos. Depreende-se que a
convergéncia entre metodologias participativas e suportes tecnoldgicos, quando amparada por
intencionalidade pedagdgica consistente, favorece processos formativos mais criticos,
contextualizados e alinhados as exigéncias educacionais contemporaneas.
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1 INTRODUCAO

O avanco acelerado das tecnologias digitais na sociedade contemporanea impde a
educacao escolar a necessidade urgente de repensar praticas pedagdgicas consolidadas ao longo
do tempo e de reconfigurar finalidades formativas tradicionais. A integracdo desses recursos ao
cotidiano das instituicdes de ensino, entretanto, ndo pode prescindir de uma fundamentacao
tedrica sdlida que oriente sua utilizacdo para além do mero tecnicismo, inserindo-os em projetos
formativos comprometidos com a aprendizagem significativa dos estudantes e com o
desenvolvimento de sua autonomia intelectual diante das demandas do século XXI.

Observa-se que grande parte das escolas brasileiras ainda opera com modelos
pedagogicos centrados na transmissao unilateral de informacdes, nos quais o estudante assume
posicdo passiva diante do conhecimento. Essa configuracdo contrasta com as possibilidades
abertas pelas tecnologias digitais e pelas metodologias ativas, que pressupdem participacéo,
colaboracéo e protagonismo discente, gerando uma tenséo entre o instituido e o emergente que
demanda investigacdo aprofundada acerca das condicGes e dos limites dessa transformacao
didatica.

A pertinéncia desta pesquisa reside na necessidade de compreender teoricamente como
as metodologias ativas mediadas por tecnologia podem contribuir para a superagdo do modelo
tradicional de ensino ainda hegemdnico. Autores como Rodrigues (2021) e Alves, Oliveira e
Kistemann Jr. (2021) sinalizam que a articulacdo entre recursos digitais e estratégias
participativas produz impactos positivos na motivagao e no engajamento dos estudantes, o que
justifica a sistematizacéo do conhecimento produzido sobre essa convergéncia pedagogica.

O objetivo geral deste trabalho consiste em analisar a relagdo entre metodologias ativas,
aprendizagem significativa e tecnologias digitais no contexto educacional contemporaneo,
identificando contribuicdes, tensdes e perspectivas. Como objetivos especificos, elencam-se:
examinar os fundamentos tedricos das metodologias ativas a luz da aprendizagem significativa;
discutir a integracdo das tecnologias digitais ao curriculo escolar; e refletir sobre os desafios da
formacdo docente para 0 uso critico dessas ferramentas pedagogicas.

Para alcancar esses objetivos, adota-se a Pesquisa Bibliografica como percurso

metodoldgico, sustentada nos pressupostos de Gil (2008) acerca da pesquisa social e de
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Prodanov e Freitas (2013) quanto a sistematizacdo do trabalho cientifico, permitindo o

mapeamento e a analise critica da producdo académica sobre a tematica. O levantamento do
corpus teorico considerou publicacdes dos ultimos cinco anos, priorizando artigos, livros e
capitulos que articulam metodologias ativas, tecnologias digitais e aprendizagem significativa
no &mbito educacional.

O artigo estrutura-se em cinco se¢Oes distintas e complementares. A segunda secéo
discute os fundamentos tedricos das metodologias ativas e sua relacdo com a aprendizagem
significativa; a terceira aborda as tecnologias digitais como mediadoras da inovacao
pedagogica; a quarta descreve os procedimentos metodoldgicos adotados; e a quinta apresenta
as consideragfes finais, retomando os objetivos propostos e sintetizando as principais

contribui¢des do estudo.

2 FUNDAMENTOS TEORICOS DAS METODOLOGIAS ATIVAS NO CONTEXTO
EDUCACIONAL

A nocdo de metodologias ativas ancora-se em principios pedagdgicos que deslocam o
estudante do lugar de receptor passivo para agente central do processo de construcdo do
conhecimento, rompendo com a logica instrucionista tradicional. Essa perspectiva encontra
respaldo em teorias que valorizam a experiéncia, a problematizacdo e a interagdo como
elementos estruturantes da aprendizagem, pressupondo que o sujeito aprende de maneira mais
significativa quando mobilizado por desafios cognitivos que exigem elaboracdo pessoal e
aplicacdo pratica dos conceitos estudados. Essa mudanca paradigmatica exige a reconfiguracao
da arquitetura didatica classica, transformando a sala de aula em um espago dindmico de
coproducdo, investigacdo empirica e trénsito continuo entre a formulagdo abstrata e a
intervencgdo concreta na realidade social.

Entretanto, a simples adocdo de estratégias ativas ndo garante, por si so, a ocorréncia de
aprendizagem profunda e duradoura, sendo necessario articular tais metodologias a referenciais
tedricos consistentes. A teoria da aprendizagem significativa, conforme proposta por Ausubel,
oferece um quadro explicativo relevante ao postular que o conhecimento novo se integra as
estruturas cognitivas prévias do aprendiz por meio de rela¢des substantivas, processo que as
metodologias ativas podem favorecer quando planejadas com intencionalidade pedagdgica
clara e coerente. Sem esse ancoradouro tedrico, a incorporagdo de novas dinamicas corre 0 risco
de se reduzir a um ativismo estéril, incapaz de promover a necessaria ancoragem cognitiva e a

estabilizacdo conceitual nos esquemas mentais preexistentes dos educandos.
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Na perspectiva defendida por Kavamura et al. (2026), as metodologias ativas, quando

associadas ao uso de tecnologias digitais, criam condic¢Ges propicias para que os estudantes
estabelecam conexdes entre os conteldos escolares e suas experiéncias de vida, potenciais na
atribuicdo de sentido ao aprendizado. Essa articulacdo demanda, porém, que o professor
compreenda 0s mecanismos pelos quais o aluno processa e organiza as informacdes, de modo
a estruturar situacfes didaticas que efetivamente promovam a reelaboragdo pessoal do
conhecimento académico. As midias digitais atuam, nesse sentido, como mediadoras
intelectuais que aproximam abstrac6es teoricas do ecossistema informacional dos estudantes,
estimulando a curiosidade e facilitando a decodificacdo critica de fenémenos complexos do
cotidiano.

Sob a dtica de Freitas (2025), o protagonismo do aluno nas abordagens ativas nao
significa abandono da mediacdo docente, mas sua reconfiguracdo em direcdo a praticas de
facilitacdo, orientagdo e problematizacdo do conhecimento. O professor assume, nesse
contexto, a funcdo de designer de experiéncias de aprendizagem, selecionando recursos,
definindo problemas significativos e acompanhando o percurso formativo de cada estudante, o
que exige formacdo tedrica sélida e dominio das ferramentas pedagogicas disponiveis. Essa
engenharia instrucional requer um monitoramento atento e individualizado, capaz de calibrar o
grau de complexidade das tarefas propostas de acordo com as respostas cognitivas manifestadas
por cada discente ao longo do itinerario planejado.

Por outro lado, consoante a adverténcia de Santana (2022), a implementacdo das
metodologias ativas esbarra em obstaculos estruturais e culturais que ndo podem ser
negligenciados, como a formacdo inicial deficitaria dos professores, a precariedade da
infraestrutura escolar e a resisténcia institucional a mudangas curriculares mais profundas.
Superar esses entraves requer politicas educacionais articuladas e investimentos consistentes na
valorizacdo docente, sem 0s quais as inovagdes metodoldgicas correm o risco de se converter
em modismos pedagdgicos desprovidos de sustentacdo pratica e teorica. Essa inércia
institucional costuma ser alimentada por visdes anacronicas da avaliacdo e da gestdo do tempo
escolar, as quais aprisionam o fazer pedagdgico em modelos voltados puramente a
memorizagédo de dados.

Como pondera Barros (2022), o amalgama entre a inovacdo metodoldgica e o aparato
tecnoldgico opera uma revisao profunda nos alicerces da epistemologia escolar tradicional. A
reconfiguracao dos espacgos de aprendizagem desmistifica a infalibilidade do livro didatico e da
oratéria professoral como Unicas fontes legitimas de saber, legitimando a pesquisa, a davida e

0 erro como etapas salutares do desenvolvimento intelectual discente. A acao de aprender deixa
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de ser vista como um acimulo estatico de verdades universais e passa a ser compreendida como

um processo dindmico de producdo identitéria e cultural, onde o estudante aprende a mobilizar
0 pensamento abstrato para resolver impasses de ordem pratica.

De acordo com as reflexdes de Santos (2024f), os fundamentos das metodologias ativas
encontram ressonancia até mesmo em ambientes formais marcados por rigida severidade
estrutural, revelando que a flexibilizagcdo cognitiva e 0 engajamento criativo constituem
caminhos viaveis em qualquer realidade sociocultural. O redesenho das dinamicas educacionais
atua como uma alavanca de emancipacdo humana, uma vez que “curriculo, tecnologia e
metodologias ativas" operam em sinergia para romper o isolamento intelectual do educando e
expandir suas fronteiras existenciais (Santos, 2024f, p. 1). Ao injetar intencionalidade dialdgica
onde antes imperava a passividade institucionalizada, as metodologias ativas devolvem ao
processo formativo o seu carater de transformacéo social contemporanea e incluséo efetiva.

Paralelamente, conforme as asser¢des de Freitas (2025), torna-se imperioso destacar que
a sustentacdo tedrica do ativismo pedagdgico bem direcionado se vincula indissociavelmente a
emancipacdo do sujeito histérico. A autonomia promovida em sala de aula ndo deve ser
confundida com o individualismo pragmatico demandado pelas dindmicas de mercado, mas sim
entendida como o desenvolvimento de uma consciéncia critica apta a questionar a propria
realidade. A transicdo para modelos didaticos focados na acdo discente consolida, por
conseguinte, a formacgédo de cidad&os psicologicamente instrumentalizados para intervir nas
contradices do mundo moderno, munidos de raciocinio ldgico-cientifico e sensibilidade

humanitaria.

2.1 Pressupostos da Aprendizagem Significativa para a Pratica Pedagogica

A teoria da aprendizagem significativa proposta por David Ausubel parte do principio
de que o conhecimento prévio do aprendiz constitui a varidvel mais determinante para a
aquisicdo de novos conceitos, estruturando-se por meio de processos de assimilagcdo e
diferenciacdo progressiva. Nessa perspectiva, a aprendizagem adquire significado quando o
novo conteudo estabelece relagdes ndo arbitrarias e substantivas com a estrutura cognitiva
existente, exigindo do professor a identificacdo dos subsuncores disponiveis e a organizacao
I6gica do material instrucional. Tal dindmica impede a mera justaposi¢cdo mecanica de dados
desconexos, assegurando que as novas informacGes sejam organicamente incorporadas e

modificadas pelos esquemas mentais que o estudante ja possui.
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Conforme preconiza Freitas (2025), as metodologias ativas, especialmente a

aprendizagem baseada em problemas e a sala de aula invertida, criam condi¢des favoraveis para
que o estudante mobilize seus conhecimentos prévios diante de situacfes desafiadoras que
demandam aplicacdo pratica. Essa dindmica contrasta com a memorizacdo mecéanica de
contetidos descontextualizados, aproximando-se dos principios ausubelianos a medida que o
aluno precisa reestruturar suas representacdes mentais para resolver problemas auténticos e
significativos. Esse movimento de reconfiguragcdo cognitiva obriga o estudante a abandonar a
atitude de passividade intelectual, forcando-o a buscar nexos causais e a testar hipdteses em
cenarios simulados ou reais.

Para Urban e Frasson (2024), a educagéo de jovens e adultos, por exemplo, beneficiou-
se significativamente da articulacdo entre metodologias ativas e 0s principios da aprendizagem
significativa, uma vez que os estudantes dessa modalidade trazem consigo vasta experiéncia de
vida que pode ser mobilizada como ancoragem para novos saberes. Essa constatacao reforca a
tese de que a valorizacdo do conhecimento prévio ndo é mera estratégia motivacional, mas
condicdo epistemoldgica para que a aprendizagem ocorra em profundidade real. A bagagem
historica e profissional desses sujeitos serve como um ponto de partida para a edificacdo de
conceitos abstratos, conferindo utilidade imediata e relevancia social aos conteidos académicos
ministrados.

De acordo com o posicionamento de Soares (2025), a integracéo entre curriculo escolar,
metodologias ativas e tecnologias digitais produz um ambiente pedagdgico no qual a
aprendizagem significativa pode florecer, desde que o professor atue como organizador prévio
e mediador critico do processo. A auséncia dessa mediacdo qualificada, entretanto, pode
resultar em ativismo pedag6gico, caracterizado pela sucessao de tarefas préaticas desprovidas de
reflexdo teorica e de sistematizacdo conceitual, comprometendo a qualidade formativa da
experiéncia escolar. O entretenimento tecnolégico ou a execugdo cega de dindmicas ludicas
sem a devida amarracdo epistemoldgica acabam por esvaziar a densidade dos contelidos
tedricos indispensaveis a formacao dos estudantes.

No entendimento de Naves et al. (2025), escolas que implementaram programas
consistentes de metodologias ativas mediadas por tecnologia registraram avangos mensuraveis
na capacidade dos estudantes de transferir conhecimentos a novas situacgdes, indicador central
da aprendizagem significativa. Esses resultados sugerem que o investimento na formacéo
docente e na infraestrutura tecnoldgica, quando articulado a um projeto pedagdgico coerente,
produz impactos positivos na qualidade do ensino e no desenvolvimento de competéncias

cognitivas superiores. Essa aptidao adaptativa demonstra que os alunos deixaram de reproduzir
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respostas prontas e passaram a mobilizar estruturas conceituais complexas frente a problemas

inéditos e mutaveis.

Contudo, é necessario reconhecer que a transposi¢do dos principios ausubelianos para a
pratica pedagdgica mediada por tecnologias enfrenta desafios de ordem tedrica e operacional
que a literatura especializada ainda ndo resolveu por completo. A personalizagdo do ensino
proporcionada por plataformas adaptativas, por exemplo, pode fragmentar o curriculo em
unidades discretas de aprendizagem, dificultando a percepcao das relacGes substantivas entre
0S conceitos e contrariando o principio da diferenciacdo progressiva que fundamenta a
aprendizagem significativa. Essa fragmentagao algoritmica arrisca isolar blocos de informagéo,
impedindo que o educando construa uma visdo holistica e articulada das diferentes &reas do

saber que compdem a matriz curricular.

2.2 Protagonismo Discente e Autonomia nas Abordagens Ativas

A nocdo de protagonismo discente nas metodologias ativas transcende a simples
participacdo do estudante em atividades praticas, implicando sua corresponsabilidade pela
propria trajetoria formativa e pelo desenvolvimento de capacidades autorregulatdrias diante dos
desafios cognitivos propostos. Essa perspectiva exige que o ambiente pedagdgico ofereca
oportunidades efetivas de escolha, tomada de decisao e reflexao critica sobre o préprio processo
de aprender, elementos que as tecnologias digitais podem potencializar quando integradas a
projetos pedagogicamente desenhados para essa finalidade. A construcdo dessa postura ativa
requer a superacdo de habitos de conformismo discente, promovendo a transicdo de um
aprendizado reativo para o exercicio da autogestdo intelectual continuada.

Na compreensdo de Pessoa (2025), a conexdo entre ensino, aprendizagem e insercao
tecnoldgica por meio das metodologias ativas demanda do professor uma postura investigativa
permanente acerca das necessidades e dos interesses dos estudantes. O reconhecimento de que
cada aluno possui ritmos, estilos e trajetdrias de aprendizagem singulares implica a adogédo de
estratégias flexiveis e diversificadas que as plataformas digitais podem apoiar por meio da
oferta de maultiplas linguagens, percursos ndo lineares e feedback imediato e personalizado.
Essa sensibilidade docente necessita ser amparada pelo mapeamento constante dos dados de
engajamento, permitindo que a intervencdo didatica ocorra no momento oportuno para evitar a
desmotivacao ou a exclusao.

Como analisam Dantas e Rocha (2025), a gestdo da qualidade na educacdo infantil

articulada as metodologias ativas demonstra que mesmo criancas pequenas podem exercer
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protagonismo quando expostas a situacdes pedagdgicas que valorizam sua capacidade de

escolha e expressdo. Essa constatagdo desafia concepgdes tradicionais que associam infancia a
passividade e dependéncia, sugerindo que a mediacdo tecnoldgica, quando adequada a faixa
etaria, pode ampliar as possibilidades de participacéo ativa dos educandos desde os primeiros
anos escolares. Ao estimular a tomada de decisdo precoce em ambientes controlados, a escola
estabelece as fundagfes psicoldgicas para o desenvolvimento de um pensamento critico que
acompanhara o individuo por toda a vida.

Em consonancia com essa visdo, Rodrigues (2021) corrobora que o ensino por meio de
metodologias ativas com utilizacdo de tecnologias digitais proporciona novas vivéncias no
espaco escolar, nas quais os estudantes assumem responsabilidades crescentes sobre seu
aprendizado. O desenvolvimento da autonomia intelectual, nesse quadro, ndo ocorre
espontaneamente, mas como resultado de um trabalho pedagdgico sistematico que combina
desafios progressivos, mediacdo sensivel e ambientes ricos em estimulos a investigacao e a
descoberta. Esse avanco gradativo previne que a liberdade concedida degenere em
desorientacdo, assegurando que cada pesquisa realizada tenha um propdsito investigativo nitido
e ancorado nos objetivos de ensino.

Entretanto, é preciso evitar a idealizacdo ingénua do protagonismo discente como
remédio universal para as mazelas educacionais, desconsiderando as condi¢Ges materiais e
simbdlicas que permeiam a realidade escolar brasileira. A autonomia almejada ndo se decreta
por mudancas metodoldgicas isoladas, mas se constréi em um processo longo e complexo que
envolve transformacdes curriculares, formacdo docente consistente e politicas publicas
comprometidas com a equidade e a qualidade social da educacdo. Sem a devida atengdo as
disparidades socioecondmicas que limitam o acesso digital de parcelas expressivas da
populacdo, o discurso da autonomia discente pode converter-se em uma retorica excludente que

penaliza as instituicbes mais vulneraveis.

2.3 Mediacdo Docente e os Desafios da Pratica Pedag6gica Contemporanea

A literatura especializada converge quanto ao reconhecimento de que a adogdo de
metodologias ativas mediadas por tecnologia ndo diminui a importancia do professor, mas
reposiciona sua funcdo pedagégica em direcdo a praticas de curadoria, mediacdo e
problematizacdo critica do conhecimento. O docente contemporaneo necessita, portanto,
desenvolver competéncias que articulam dominio técnico das ferramentas digitais, solida

fundamentacdo tedrico-metodoldgica e capacidade de adaptar estratégias as demandas
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especificas de cada contexto educacional. Essa transi¢do profissional exige que o educador

abandone o posto de transmissor exclusivo para converter-se em um arquiteto de percursos
intelectuais, apto a filtrar o fluxo cadtico de informacgdes que bombardeia os estudantes
diariamente.

Ao investigarem esse cenario, Santos et al. (2024e) identificaram que os principais
entraves enfrentados pelos docentes incluem a falta de formacdo especifica para o uso
pedagdgico das tecnologias, a sobrecarga de trabalho decorrente do planejamento de atividades
diversificadas e a dificuldade de conciliar inovacdo metodoldgica com as exigéncias dos
curriculos prescritivos e dos sistemas avaliativos tradicionais. Esses obstaculos, quando néo
enfrentados institucionalmente, tendem a neutralizar os potenciais transformadores das
abordagens ativas no cotidiano escolar. O conflito estrutural entre o desejo de inovar e a
cobranca por indices baseados em exames padronizados gera um desgaste funcional que
frequentemente desestimula a continuidade das experimentacdes didaticas.

No entendimento de Alves, Oliveira e Kistemann Jr. (2021), a producédo de videos e a
construcdo de mapas mentais por parte dos estudantes constituem estratégias promissoras para
integrar tecnologia e protagonismo, exigindo do professor competéncias especificas de
planejamento e acompanhamento pedagdgico. Essas atividades demandam tempo,
planejamento criterioso e disposi¢cdo para experimentar novos formatos didaticos, elementos
que a cultura escolar tradicional nem sempre favorece ou reconhece como parte legitima do
trabalho docente. Tais produgdes multimidia mudam a natureza da avaliacao, for¢cando o corpo
docente a adotar critérios formativos focados na evolugdo processual e na capacidade de sintese
estética e conceitual demonstrada pelos alunos.

Sob a perspectiva analitica de Cerutti (2021), a transposicdo das metodologias ativas
para o ensino superior enfrenta entraves semelhantes aos da educacdo basica, embora com
especificidades relacionadas a autonomia curricular das institui¢oes e ao perfil dos estudantes.
A autora destaca que a resisténcia a mudanca ndo é exclusividade dos professores,
manifestando-se também entre alunos acostumados a métodos tradicionais que demandam
menor envolvimento ativo com o conhecimento. Esse estranhamento discente exige paciéncia
pedagdgica e estratégias de acolhimento, visto que muitos universitarios foram moldados por
anos de escolarizacdo passiva e demonstram inseguranca quando instados a assumir a gestao
de suas tarefas intelectuais.

Para expandir esse escopo, Rodrigues (2022) demonstra que as metodologias ativas,
quando associadas a recursos tecnologicos acessiveis, podem promover inclusdo e participacao

plena de estudantes com deficiéncia na aprendizagem de pessoas surdas. Esse achado sugere
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que a relagdo entre mediacdo docente, tecnologia e metodologias ativas possui potencial para

transcender os limites do ensino convencional, construindo préticas pedagdgicas
verdadeiramente comprometidas com a diversidade e a equidade educacional. A flexibilizacdo
proporcionada pelos recursos digitais permite a customizacdo de interfaces e linguagens,
assegurando que as barreiras de comunicacdo sejam superadas sem prejuizo da densidade
conceitual exigida nas atividades coletivas.

Cabe refletir que a formacdo continuada dos professores para 0 uso critico das
tecnologias digitais e das metodologias ativas ndo pode limitar-se a cursos rapidos de
capacitacdo instrumental, mas precisa constituir-se como processo reflexivo permanente
integrado ao cotidiano escolar. A superacdo dos desafios aqui delineados exige compromisso
politico das redes de ensino, valorizacdo profissional docente e construcao coletiva de projetos
pedagogicos que articulem inovacdo metodoldgica, qualidade social e inclusdo como
dimensdes indissocidveis da educacdo contemporanea. Esse aprimoramento em servico deve
pautar-se pela ldgica da pesquisa-acao, na qual os educadores investigam suas préoprias praticas
e compartilham saberes em comunidades de aprendizagem constituidas dentro da prépria

escola.

3 TECNOLOGIAS DIGITAIS E INOVACAO PEDAGOGICA NA EDUCACAO
BASICA

A insercdo das tecnologias digitais na educacdo basica brasileira tem ocorrido de
maneira irregular, oscilando entre experiéncias inovadoras isoladas e a manutencédo de praticas
tradicionais que subutilizam o potencial pedagdgico desses recursos. A superacdo desse quadro
demanda a compreensdo de que a tecnologia ndo constitui um fim em si mesma, mas uma
ferramenta cultural cujo sentido formativo depende das finalidades educacionais que orientam
sua utilizacdo no contexto escolar. A mera digitalizacdo de métodos antigos, sem alteracdo na
I6gica de distribuicdo do poder comunicativo, resulta apenas em um verniz de modernidade que
mantém intacta a passividade cognitiva herdada dos moldes escolasticos do século passado.

Conforme argumenta Barros (2022), a tecnologia educacional e as metodologias ativas
compdem um bindmio indissociavel quando se almeja a construcdo de ambientes de
aprendizagem sintonizados com as linguagens e as formas de interacao caracteristicas da cultura
digital contemporénea. O autor adverte, entretanto, que a mera disponibilizacdo de
equipamentos e plataformas digitais ndo produz inovacdo pedagdgica se nao estiver

acompanhada de projetos formativos que integrem teoria, pratica e reflexdo critica sobre o uso
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desses recursos. Dispositivos sem diregdo conceitual tornam-se distragdes dispendiosas,

exigindo que a introducéo de qualquer artefato seja precedida por uma severa discusséo sobre
0s objetivos cognitivos a serem alcancados pelo grupo.

De maneira semelhante, Leite (2025) conclui que a efetividade das ferramentas digitais
depende menos de suas caracteristicas técnicas e mais da qualidade da mediacdo pedagdgica
exercida pelo professor. Essa constatacdo aplica-se integralmente a educagéo bésica, sugerindo
que os investimentos em infraestrutura tecnoldgica precisam ser acompanhados por programas
consistentes de formacdo docente que desenvolvam competéncias didaticas para a integracao
critica das midias digitais ao curriculo escolar. A sofisticacdo de um software € in6cua se a
intengdo pedagdgica subjacente permanecer atrelada a memorizagdo mecénica, tornando a
capacitacdo intelectual do educador o elemento central para o sucesso da renovacao escolar.

Na otica de Santos (2025), o uso pedagodgico das tecnologias ndo pode limitar-se a
aspectos instrumentais, mas deve contemplar dimensdes éticas, politicas e sociais do universo
digital ao analisar a escola como espago de formacéo para a cidadania digital plena. A formacéo
de estudantes criticos e autbnomos na cultura digital requer, portanto, que as metodologias
ativas incorporem discussdes sobre privacidade, veracidade da informacao, participacdo cidada
e responsabilidade no ambiente online. Essa abordagem politizada prepara a juventude para
enfrentar as armadilhas da desinformacdo em massa e a mercantilizacdo de dados pessoais,
transformando o uso da rede em um ato consciente de intervencdo democratica.

Contudo, de acordo com as observacfes de Kavamura et al. (2026), as metodologias
ativas e as tecnologias digitais revelam potencialidades significativas para a promocao da
aprendizagem significativa de estudantes com deficiéncia quando aplicadas a educacéo
inclusiva, desde que adaptadas as necessidades especificas de cada publico. Esse dado reforga
a tese de que a inovagdo pedagogica mediada por tecnologia, quando orientada por principios
de equidade e respeito a diversidade, pode contribuir para a construcéo de uma escola mais justa
e acolhedora para todos. A maleabilidade técnica dos suportes digitais permite criar itinerarios
alternativos de apreensdo sensorial e motora, democratizando o acesso aos nucleos de saber

cientifico da instituicéo.

3.1 Ferramentas Digitais e Engajamento dos Estudantes na Aprendizagem

As ferramentas digitais disponiveis atualmente para uso educacional abrangem desde
plataformas adaptativas de ensino até aplicativos colaborativos, softwares de criacdo

multimidia e ambientes virtuais de aprendizagem que ampliam as possibilidades de interacéo
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com o conhecimento. O potencial desses recursos para promover o engajamento dos estudantes

reside em sua capacidade de oferecer multiplas linguagens, feedback imediato, personalizacdo
de percursos e conectividade com situacBes auténticas da vida social contemporanea. Esse
dinamismo operacional quebra a monotonia das exposi¢es exclusivamente verbalistas,
gerando um ambiente imersivo que estimula a persisténcia diante de tarefas que cobram alto
investimento dedutivo do estudante.

Sob a anélise de Rodrigues (2022), constatou-se que 0S recursos visuais e interativos
disponiveis em plataformas digitais favorecem a compreenséo e a producao de significados por
parte de estudantes surdos na aprendizagem de lingua portuguesa. A pesquisa evidencia que a
tecnologia, quando adequada as necessidades especificas dos usuarios, funciona como elemento
catalisador do engajamento e da participacdo ativa, superando barreiras comunicacionais que
0s métodos tradicionais ndo conseguem transpor satisfatoriamente. O apelo multimodal das
telas oferece canais alternativos de representacdo semantica, assegurando que o0 processamento
textual ocorra de forma integrada com a experiéncia visual nativa do educando.

Para Pessoa (2025), a conexdo entre ensino e insercdo tecnoldgica por meio de
metodologias ativas potencializa o engajamento discente a medida que aproxima os contetdos
escolares das préaticas sociais mediadas por telas que os estudantes vivenciam cotidianamente.
Essa aproximacdo, entretanto, ndo deve ser confundida com submissao acritica aos interesses e
as linguagens do mercado de entretenimento digital, cabendo a escola a fungéo de problematizar
esses usos e oferecer alternativas formativas mais densas e reflexivas. A finalidade do uso de
telas na escola deve ser a emancipacdo intelectual e a autoria, e ndo o prolongamento do
consumo passivo que caracteriza o lazer digital comercializado.

Conforme demonstram Alves, Oliveira e Kistemann Jr. (2021), a producéo de videos e
a construcdo de mapas mentais por estudantes utilizando ferramentas digitais promovem nao
apenas engajamento imediato, mas também desenvolvimento de habilidades cognitivas
complexas como sintese, analise e avaliacdo critica das informacGes. Essas atividades
demandam que o aluno assuma posicdo ativa diante do conhecimento, selecionando,
organizando e comunicando ideias por meio de linguagens multiplas, processo gque se alinha
aos principios da aprendizagem significativa e do protagonismo intelectual. Esse exercicio de
autoria multimidia forca o discente a negociar significados continuamente, refinando sua
capacidade comunicativa e sua logica argumentativa.

Na concepcdo de Barros (2022), o engajamento dos estudantes ndo resulta de estimulos
extrinsecos, mas da qualidade das situagbes de aprendizagem propostas ao analisar as

tecnologias e as metodologias ativas como elementos constitutivos de uma nova ecologia
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pedagogica. O autor defende que as ferramentas digitais, quando integradas a projetos

investigativos e problemas relevantes para os alunos, geram motivagdo intrinseca sustentavel
que transcende o entusiasmo superficial provocado pela novidade tecnoldgica. A durabilidade
do interesse discente depende da profundidade das questdes formuladas, fazendo com que o

aparato digital sirva como um meio de busca e ndo como um chamariz estético efémero.

3.2 Integracéo Curricular das Tecnologias Digitais

A integracdo curricular das tecnologias digitais constitui um dos desafios mais
complexos enfrentados pelas escolas contemporaneas, uma vez que transcende a simples
inclusdo de novos recursos no repertorio didatico dos professores. Trata-se de repensar a propria
organizacdo do curriculo escolar, suas finalidades formativas, seus contedos estruturantes e
suas formas de avaliacdo, de modo que a cultura digital seja incorporada como dimenséo
constitutiva do processo pedagdgico e ndo como apéndice instrumental desarticulado dos
objetivos educacionais mais amplos. Essa fusdo exige a dissolucdo das fronteiras artificiais que
isolam a informatica das disciplinas tradicionais, inserindo os recursos tecnolégicos no coragéao
dos planejamentos pedagdgicos integrados.

Com base nas ideias de Soares (2025), a educacéo significativa depende da integracéo
organica entre curriculo, metodologias ativas e tecnologias, superando a fragmentacéo
disciplinar e a compartimentalizacdo do conhecimento que caracteriza o modelo escolar
tradicional. O autor propde que as tecnologias digitais funcionem como eixos articuladores
capazes de conectar diferentes areas do saber em torno de problemas complexos, projetos
integradores e situacdes auténticas de aprendizagem que mobilizem multiplas competéncias
simultaneamente. Esse enfoque interdisciplinar permite que o aluno enxergue a convergéncia
pratica das ciéncias no tratamento de dilemas contemporaneos, suprimindo o aprendizado de
férmulas desconexas sem utilidade social.

Na perspectiva trazida por Naves et al. (2025), a integracdo curricular exitosa depende
de planejamento coletivo, formagao continuada e lideranca pedagogica comprometida com a
transformacéo da cultura escolar. Os autores advertem que iniciativas isoladas de professores
entusiastas, embora meritorias, tendem a esgotar-se quando ndo amparadas por projetos
institucionais consistentes e por politicas publicas que garantam condi¢fes materiais e
temporais para sua realizagcdo. Sem o suporte de uma gestdo que reorganize os horérios de
trabalho coletivo e assegure a manutencdo dos equipamentos, os esfor¢os individuais acabam

sufocados pelo cansaco funcional e pela burocracia do cotidiano escolar.
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De acordo com a reflexdo de Santos (2025), o curriculo precisa incorporar ndo apenas

0 uso técnico das ferramentas, mas também a compreensdo critica dos aspectos éticos, politicos
e sociais que permeiam o universo digital. A integracdo curricular das tecnologias, nessa
perspectiva, adquire dimensdo formativa ampliada, deixando de ser questdo meramente
metodoldgica para converter-se em tema central do projeto politico-pedagogico da escola
comprometida com a formac&o de sujeitos criticos e participativos. Essa diretriz pedagdgica
assegura que o estudante debata temas prementes como a economia dos algoritmos, o impacto
ambiental do lixo tecnoldgico e as assimetrias globais na distribuicdo da infraestrutura
informacional.

Para Leite (2025), a integracdo curricular bem-sucedida requer a superac¢do da l6gica da
substituicdo, na qual a tecnologia simplesmente reproduz praticas anal6gicas em formato digital
ao examinar o uso das tecnologias digitais na promocdo da aprendizagem significativa. O
verdadeiro potencial transformador reside na reconfiguracdo das praticas pedagdgicas,
explorando funcionalidades que apenas o meio digital oferece, como hipertextualidade,
interatividade, colaboracdo em rede e personalizacdo adaptativa dos percursos formativos.
Trata-se de abandonar a copia eletrénica de quadros-negros ou apostilas em PDF e inaugurar
laboratérios virtuais de simulacgdo, escrita coletiva e modelagem tridimensional de fenémenos
fisicos ou sociais.

Segundo a andlise desenvolvida por Cerutti (2021), a integracdo curricular das
tecnologias no ensino superior enfrenta resisténcias estruturais semelhantes as da educacgdo
bésica, agravadas pela tradicéo disciplinar fragmentada e pela valoriza¢do académica centrada
em conteidos especializados. Essa constatacdo indica que a transformacdo curricular mediada
por tecnologias ndo é problema exclusivo de um nivel de ensino, mas desafio sistémico que
demanda articulagdo entre politicas educacionais, formagdo docente e projetos institucionais
em toda a educacdo formal. A superacdo desse engessamento passa pela flexibilizacdo das
instancias de gestdo académica, que necessitam rever seus critérios avaliativos para legitimar o

trabalho de docéncia colaborativa.

3.3 Formacéo de Professores para o Uso Critico das Tecnologias Digitais

A formacdo docente para o uso critico das tecnologias digitais constitui condicdo
indispensavel para que as metodologias ativas mediadas por recursos tecnologicos alcancem
seu potencial transformador no contexto educacional brasileiro. N&o se trata de capacitar

professores para operar dispositivos ou manusear softwares especificos, mas de desenvolver
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competéncias reflexivas que lhes permitam selecionar, integrar e avaliar criticamente as

ferramentas digitais a luz dos objetivos pedagdgicos e das necessidades concretas de seus
estudantes. Essa preparacdo necessita instrumentalizar o educador para que ele decodifique as
intencionalidades comerciais ocultas nos designs das plataformas educacionais, mantendo a
soberania didatica sobre o processo formativo.

Conforme investigado por Kavamura et al. (2026), a formacé&o docente constitui o fator
mais determinante para o sucesso das praticas pedagogicas inovadoras, superando inclusive a
disponibilidade de equipamentos e recursos materiais na educacdo inclusiva. Os autores
ressaltam que professores bem formados conseguem adaptar estratégias, criar materiais
proprios e contornar limitacfes infraestruturais com criatividade e fundamentacéo tedrica,
enquanto docentes sem formacdo adequada tendem a reproduzir usos superficiais e
descontextualizados da tecnologia. O preparo intelectual qualificado atua como um escudo
contra o desanimo material, conferindo ao educador a seguranca metodoldgica necessaria para
subverter a escassez de recursos técnicos por meio de arranjos didaticos criativos.

Sob o ponto de vista de Santana (2022), a formacdo docente precisa articular eixos
teorico, técnico e ético-politico, superando abordagens exclusivamente instrumentais que
reduzem a tecnologia a recurso didatico neutro. A autora defende que professores criticos séo
capazes ndo apenas de utilizar ferramentas digitais, mas também de problematizar seus usos
sociais, seus interesses econdmicos e seus impactos na subjetividade e nas relagdes de poder
gue permeiam a cultura digital contemporanea. Esse discernimento politico impede que o
docente se converta em um mero executor de rotinas desenhadas por corporacdes de tecnologia,
preservando a funcdo emancipatéria da escola publica.

Na visdo de Freitas (2025), a formacao docente para o uso critico das tecnologias precisa
ocorrer em servico, integrada ao cotidiano escolar, e ndo em cursos descontextualizados que
desconhecem a realidade concreta das salas de aula brasileiras. A autora propde que 0s
processos formativos adotem eles préprios as metodologias ativas que pretendem ensinar,
criando experiéncias de aprendizagem significativa que os professores possam posteriormente
replicar e adaptar em suas praticas pedagogicas. Ao vivenciar a condi¢do de aprendiz ativo
dentro de seu proprio ambiente de trabalho, o professor internaliza os desafios operacionais e
afetivos que seus estudantes enfrentardo durante as dindmicas propostas.

Para fundamentar essa ampliacdo, Rodrigues (2022) sugere que a formacédo docente para
a educacdo inclusiva mediada por tecnologia demanda conhecimentos especificos que 0s
curriculos dos cursos de licenciatura geralmente ndo contemplam. A autora defende que a

formagéo inicial e continuada precisa incorporar discussdes sobre acessibilidade, desenho
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universal para a aprendizagem e adaptacdo de recursos tecnoldgicos as necessidades diversas

dos estudantes, sob pena de a inovagdo pedagogica reproduzir ou mesmo aprofundar exclusées
historicamente consolidadas. O letramento digital inclusivo deve ser um pilar obrigatorio na
formacdo de base, evitando que as ferramentas digitais funcionem como novas barreiras de
segregacéo para alunos com especificidades cognitivas.

Adicionalmente, tendo como base os argumentos de Santana (2022), o letramento digital
do professor contemporaneo reveste-se de uma imperiosa dimenséo ético-politica que antecede
a propria habilidade técnica de manipulacdo algoritmica. O educador necessita ser
intelectualmente instrumentalizado para desmistificar o discurso da neutralidade tecnolégica
vendido pelas corporacGes do setor, compreendendo os mecanismos de vigilancia de dados e
condicionamento comportamental embutidos nos softwares de gerenciamento escolar. Formar
criticamente o corpo docente implica qualifica-lo para atuar como guardido da autonomia de
pensamento de seus estudantes, transformando os recursos de rede em trincheiras de resisténcia

intelectual e emancipacao social plena.

4 METODOLOGIA

O percurso metodoldgico adotado neste estudo inscreve-se no ambito da Pesquisa
Bibliografica, modalidade investigativa que, segundo Gil (2017), permite ao pesquisador
mapear e analisar criticamente a produgdo académica consolidada sobre determinado tema,
identificando tendéncias, lacunas e possibilidades de contribuicdo original. Prodanov e Freitas
(2013) complementam essa definicdo ao enfatizar que a pesquisa bibliogréafica ndo se reduz a
compilacdo de fontes, mas exige do investigador capacidade analitica para estabelecer dialogos
criticos entre diferentes perspectivas teoricas e construir sinteses argumentativas consistentes
que avancem em relagdo ao conhecimento ja estabelecido. Esse processo de catalogacao exige
a aplicacdo de rigorosos filtros epistémicos, garantindo que o confronto entre as matrizes
conceituais dos autores resulte em uma teorizacdo inédita e metodologicamente fundamentada.

O corpus documental da pesquisa foi selecionado a partir de critérios previamente
definidos, priorizando publicagdes dos Ultimos cinco anos que abordam diretamente a
articulacdo entre metodologias ativas, tecnologias digitais e aprendizagem significativa no
contexto educacional brasileiro. O Quadro 1, apresentado a seguir, sistematiza as principais
obras que fundamentam teoricamente este estudo, organizadas por ano de publicacédo, autoria,
titulo e contribuicbes especificas para a investigacdo desenvolvida. Essa triagem sistemética

assegurou a contemporaneidade das fontes consultadas e a aderéncia estrita dos dados as
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normativas pedagogicas e as transformagdes tecnologicas mais recentes registradas na literatura

cientifica do pais.

Quadro 1. Obras de Referéncia para a Fundamentacdo Teorica

Ano | Autores Titulo Contribuicbes para a Pesquisa
. _ . . . . Fundamenta a relacdo entre
Rodrigues,  Josicleia | Ensino por meio de metodologias ativas - . .
2021 S R metodologias ativas e tecnologia
Gomes Nunes com a utilizagdo de tecnologias digitais e
na pratica escolar
Alves, A. A.; Oliveira, | Metodologias ativas de aprendizagem | Oferece subsidios sobre
2021 | 1. B. M.; Kistemann Jr., | por meio de produgdo de videos e | estratégias ativas com suporte
M. A construcdo de mapas mentais tecnoldgico
Docéncia universitaria e aprendizagem Contribui - com  analise sobre
2021 | Cerutti, Elisabete . P g docéncia e metodologias
discente S
participativas
. . Lingua portuguesa: aprendizagem das | Amplia a discussdo  sobre
Rodrigues,  Polianna ! . . ; .
2022 o pessoas surdas por meio das tecnologias | tecnologia, metodologias ativas e
Geysa Silveira o . ~
digitais inclusdo
2022 | Barros, Reviu Tecnologia e as metodologias ativas Discute _ @ Integragao entre
tecnologia e abordagens ativas
2022 Santana, Mariana | O uso das metodologias ativas para uma | Aborda a dimensdo emancipatéria
Galdino formacdo emancipatoria das metodologias ativas
Urban, J. R.; Frasson, !Edqca(;ao de Jovens e Adultps: Fornece dados sobre
2024 indicadores do uso das metodologias . .
A.C. ativas metodologias ativas na EJA
2024 Santos, S. M. A. V. et | O papel do professor nas metodologias | Analisa a reconfiguracdo da
al. ativas docéncia nas abordagens ativas
2024 | Santos, S. M. A. V. Cl_Jrrlcqu, tecnologia e metodologias Dlscutea_llntegragao curricular da
ativas tecnologia
Freitas, Gabriela Maria O_protagonlsmo do~aluno: metodploglas Fundame_nta a relacdo
2025 ativas na construcdo da aprendizagem | protagonismo discente e
Sousa de S . T
significativa aprendizagem significativa
Soares, Izelman Edugagao significativa: Integracdo entre Articula curriculo, metodologias
2025 . curriculo, metodologias ativas e - -
Francisco . ativas e tecnologia
tecnologias
Santos, Silvana Maria | A escola como espago de formacdo para Amplla_ a. _dlscussao sob~re
2025 . . . R cidadania digital e formacéo
Aparecida Viana a cidadania digital plena escolar
Pessoa, Eliane Cristina A Importante = conexao do PrOCeSS0 | contribui com a andlise da
2025 o ensino aprendizagem e a inser¢do x - .
Teixeira - conexao entre ensino e tecnologia
tecnoldgica
Dantas, J. 0. R.; Rocha, | A gestdo da qualidade na educacdo Oferece . sul:_)5|d|os sob~re
2025 . - X . metodologias ativas na educacgdo
F.O. infantil e as metodologias ativas infantil
O wuso de metodologias ativas e idénci b
2025 | Naves, L. S. etal tecnologias digitais na aprendizagem !:ornec? evigencias sobre
T ' Y inovacgdo educacional
significativa
Leite, Elbislanio © uso das  tecnologias d|g|t§us "a | Discute a relacdo entre tecnologia
2025 | - . promocéo da aprendizagem - S
Tiburtino N e aprendizagem significativa
significativa
2026 Kavamura, A. S. K. et | Metodologias ativas e tecnologias | Amplia a discussdo sobre incluséo
al. digitais na educacéo inclusiva e tecnologia

Fonte: Elaborado pelos autores (2026).

A opcdo pela pesquisa bibliogréfica justifica-se pela natureza do objetivo proposto, que
demanda andlise aprofundada e sistematizacdo critica de um campo tedrico em consolidagéo,
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permitindo ao pesquisador identificar convergéncias, divergéncias e lacunas nas producgdes

analisadas. A abordagem qualitativa adotada assegura a compreensdo dos fendmenos
educacionais em sua complexidade, valorizando as dimensdes interpretativas e contextuais que
0s estudos quantitativos, embora importantes para outras finalidades, ndo conseguem capturar

integralmente.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Retomando o objetivo geral proposto — analisar a relagcdo entre metodologias ativas,
aprendizagem significativa e tecnologias digitais no contexto educacional contemporaneo —,
evidencia-se que a articulacdo entre esses trés elementos, quando orientada por intencionalidade
pedagdgica consistente e planejamento curricular criterioso, oferece caminhos promissores para
a superacdo do modelo tradicional de ensino. A investigacdo permitiu constatar que as
metodologias ativas mediadas por tecnologia, longe de constituirem modismo pedagdgico,
representam respostas concretas as demandas formativas de uma sociedade cada vez mais
complexa, conectada e diversa, exigindo da escola reposicionamentos didaticos e
epistemoldgicos significativos.

No que tange aos objetivos especificos, o exame dos fundamentos tedéricos revelou que
a aprendizagem significativa fornece base consistente para sustentar as metodologias ativas,
uma vez que ambas compartilham a valorizagdo do conhecimento prévio, da problematizacéo
e da construgdo autbnoma do saber como eixos estruturantes do processo formativo. A
discussdo sobre a integracdo das tecnologias digitais ao curriculo escolar demonstrou que essa
incorporagdo transcende a dimensdo instrumental, exigindo reflexdo aprofundada sobre
finalidades educacionais, organizacdo do trabalho pedagdgico e formagéo critica dos sujeitos
envolvidos, aspectos que a literatura especializada ainda nao esgotou.

A reflexdo sobre os desafios da formacdo docente para 0 uso critico das tecnologias
digitais apontou que a efetividade das inovacBes pedagdgicas depende menos da
disponibilidade de recursos tecnoldgicos e mais da qualidade da mediagdo exercida por
professores com solida formacao teorica, técnica e ético-politica. A pesquisa bibliogréafica
realizada sinalizou que politicas publicas consistentes, investimento em infraestrutura e
valorizacéo profissional constituem condi¢fes necessarias, embora ndo suficientes, para que as
metodologias ativas mediadas por tecnologia se consolidem como praticas regulares e ndo como
experiéncias pontuais dependentes do voluntarismo docente.
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As limitagdes deste estudo decorrem de sua natureza bibliogréfica, que ndo contempla

dados empiricos primarios capazes de capturar as nuances e contradi¢cGes da implementacéao
concreta das metodologias ativas mediadas por tecnologia no cotidiano escolar. Sugere-se que
pesquisas futuras investiguem experiéncias praticas de integracdo entre metodologias ativas,
tecnologias digitais e aprendizagem significativa em diferentes contextos regionais e niveis de
ensino, produzindo evidéncias que possam subsidiar politicas educacionais e programas de

formacéo docente mais alinhados as reais necessidades das escolas brasileiras.
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